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Si tu as le temps installe-toi sur le port, des tables y sont aménagées.

Dans la grille ci-dessous entoure les mots suivants :

Péche, Guitres, Port, Silure, Anguille, Carrelet, Gabarre, PA&*ANT POUR EXPLORER

LE BOURG DE GUITRES
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Tu as maintenant fini ton périple avec Robin. Apres avoir répondu a toutes les
questions, tu peux remettre ton livret a l'Office de Tourisme du Libournais.
Si toutes tes réponses sont justes, une surprise t'attendra. A bient6t !

Office de Tourisme du Libournais
40 place Abel Surchamp 33500 LIBOURNE
0557 51 15 04 - bienvenue@tourisme-libournais.com
www.tourisme-libournais.com
@tourisme libournais
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GRAND JEU DANS LE CENTRE-VILLE DE GUITRES

Robin te donne rendez-vous au n°4 de la carte, avenue de la Gare.
Ici, se trouve un trés vieux canon que tu peux essayer de reproduire
ci-dessous!

Dirige-toi vers la place ombragée sur la gauche.
Tuy découvriras l'Abbatiale « Notre-Dame de Guitres ».
Cette église fait partie d'un classement, lequel ?

Indice : regarde sur le mur de I’Abbatiale, un pannonceau indique ce classement.

Réponse :

Continue de suivre la rue de l'église et dirige toi sur la place du
village ou se trouve le puits Henri IV. Tu remarqueras que le puits
n'a pas d'eau. C'est parce qu’il n'a pas toujours été la et qu'il a
été déplacé et reconstruit a cet endroit.

Peux-tu me donner de quel siécle date ce puits ?

Réponse :

Te voila devant la mairie, si celle-ci est ouverte, n’hésite
pas a rentrer dans la salle d’"honneur ou tu trouveras des
tableaux d'un peintre du XIXe siécle né a Guitres dont
les ceuvres représentent des scénes de vie du village.
Donne-moi ses noms et prenoms.

Réponse :

Te voila sur le petit port de Guitres, cette riviere prend sa source
dans le Limousin en Haute-Vienne et parcourt 235km avant de
rejoindre la Dordogne a Libourne.

Avant, des bateaux en bois circulaient sur cette riviere et transportaient
des arachides (cacahueétes) jusqu’au site de Laubardemont ou se
trouvait une huilerie au 19eme siécle.

Si l'église est ouverte il est possible d’accéder a la charpente du
XVieme siecle au-dessus des voutes.

Cette charpente a une forme particuliére, elle est
enformedecoquede __________________ renverseé.

Indice : pour trouver le mot déchiffre l'alphabet secret.
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Prends la rue de I'église, en passant par les escaliers
& gauche de I’Abbatiale.

Cette pierre sculptée en forme de coquille
Saint-Jacques du 13éme siécle que tu retrouveras
dans l'église marque l'endroit ou se trouve l'autel
dedie aux peélerins du XVlle siécle.

En face de la premiere porte polylobée (dans 'herbe), tu trouveras une
borne avec un coquillage. Cette borne indique que nous sommes sur le
chemin de Saint-Jacques-de-Compostelle. Aide le petit pelerin a trouver
le bon chemin pour accéder a l’Abbatiale de Guitres:

]

Peux-tu me donner le nom de cette riviere ?
Tu le retrouveras en remplissant la grille de mots fléchés suivante (réponse 6).

Réponse :

o On le retrouve souvent en bord de riviere.

g Sur l'autre rive tu peux voir un filet de péche mais il a o o
un autre nom plus courant, lequel ? o
3-1-18-18-5-12-5-20

(indice:a=1, b=2, ¢c=3) e

e On voyait ces bateaux auparavant sur le 9 |
port de Guitres.

0 En quel matériau étaient construits ces bateaux ?

La riviere en est dépourvue et on en trouve
surtout dans la mer.

Poissons dans cette riviere : beaucoup de migrateurs (mulet, alose, lamproie et
anguille) mais aussi silure (poisson-chat)... Retrouve le nom des poissons ci-dessous :

L'anguille posséde un corps en forme de
serpent. Elle a une grande bouche dont les
machoires puissantes sont garnies de
nombreuses petites dents, se nourrit de poissons,
écrevisses, escargots d’eau, vers, insectes
aquatiques et aériens, déchets divers et variés.

La lamproie a un corps anguiforme sans
nageoires paires, une peau nue et gluante, une
unique narine. Grace a ses dents, elle perce ou

racle la peau de poissons hotes, ce qui lui

permet ensuite d'aspirer le sang et autres
liquides (lymphe) s'écoulant de la blessure.

Le silure a une peau entierement dépourvue
décailles et recouverte d'un mucus visqueux, ce
qui lui donne un aspect gluant. Il se nourrit de

Le mulet a un corps relativement trapu et
recouvert de grosses écailles lisses. Il se nourrit
d‘absolument tout ce qu'il trouve, que ce soit
des vers, des algues ou méme de la vase.

poissons, d’écrevisses, moules, escargots d'eau.
Il n’hésite pas non plus a happer en surface
grenouilles, rongeurs et oiseaux aquatiques.

L'alose est un poisson migrateur qui, comme le saumon, remonte les rivieres pour se reproduire.
Le régime alimentaire des petites aloses est essentiellement constitué de larves d'insectes aquatiques,
de daphnies et petits crustaceés. Les aloses adultes cessent de se nourrir dés leur retour en eau douce.



