Autour de la place, une maison te joue un tour de magie. Sa facade ressemble
presque a celle des autres ... Place toi pres des bancs, pres de la rue
Fondespan et regarde attentivement le premier étage des maisons.

0 Quel élément est en trompe l'ceil ? ]ES plSTES

| Letoit
[ | Lesfenétres
| Laporte

Trouve la deuxieme église a proximite.

0 Selon toi, de quelle époque date-t-elle ?

.\
. La prehistoire (L'époque des hommes préhistoriques qui dessinaient dans des grottes) L E s S E C RETS
| Le Moyen-Age (L'époque des chevaliers et des chateaux forts) /'
N
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[ La Renaissance (L'époque des explorateurs et des grandes découvertes) 53{53

Situ as répondu a toutes les questions, retrouve les symboles dans le jeu.
Tu découvriras le nom du batiment avant d’entrer dans la halle.
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Aprés avoir répondu a toutes ces questions, retourne
a |'Office de Tourisme pour vérifier tes réponses et
recois une surprise ! Je te remercie pour ton aide et te
souhaite de bonnes vacances !

Découvre d'autres balades “Les pistes

de Robin” sur le site : L HSMO
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Office de Tourisme du Bazadais

25 Rue Fondespan - 33430 BAZAS
Tél: 0556 25 25 84

“Bonjour, je m'appelle Robin et, avec mes amis, nous adorons
['Histoire ! Résous ces énigmes et affirme tes talents de

bazas@tourisme-sud-gironde.com détectives en parcourant les rues de la cité de Bazas ! “


mailto:bazas@tourisme-sud-gironde.com

A TOI DE JOUER !

Dirige toi vers la place de la
Cathédrale.

Pour commencer, entre sous la Halle de la Mairie. En face de te toi se trouvent
'ancienne mairie et le musée de la ville.
Sur ta gauche trouve une belle statue en marbre.

o Quel est le theme de cette statue ?

L'eau et les rivieres

La nature et les plantes Les vendanges

Reviens sur tes pas. Traverse a nouveau la halle. Différentes vitrines
présentent les fétes et le patrimoine bazadais.

9 Quels animaux peux-tu voir ? ‘
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Bazas est situé sur le chemin de Saint-Jacques de Compostelle. Les marcheurs,
appelés pelerins, suivent ce symbole pour se diriger et se reconnaitre. Trouve
le symbole marqué sur le sol de la place.

9 Dessine-le dans ce cadre et retrouve le mot ! @

Dirige toi vers le grand monument & ta droite qui ressemble a une église. Tu
peux entrer a l'intérieur. Cette église est en fait une cathédrale.

° Regarde bien a l'intérieur et relie les photos aux points bleus:

En entrant dans la cathédrale, a proximité de la porte regarde le reflet de la
voute dans |'eau des bénitiers.

6 A quoi te fait penser ce reflet ?

A - Un bateau renversé
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B - Un vaisseau extraterrestre C -Une voiture
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Reviens sur la place. Trouve la maison sur laquelle apparaissent le jour,
la nuit et I'escalier qui méne aux astres.

O Quel est son nom ? La maisonde...
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