Chasse aux
frissons au
Broustic
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POUR COMMENCER TON AVENTURE, ROBIN ET LA
FAMILLE ADDAMS TE DONNENT RENDEZ-VOUS
DEVANT L'ENTREE DU BOIS DU BROUSTIC, EN

FACE DU BATIMENT DE FRANCE TRAVAIL.
OUVRE GRAND TES YEUX, AFFUTE TON ESPRIT...
ET SURTOUT N'AIE PAS PEUR DES CREATURES QUI

HANTENT LE BOIS EN CETTE PERIODE
D'HALLOWEEN.
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LE PORTAIL

MAUDIT DE Toujours élégant et mystérieux,

OMEZ Gomez.Addams.t'accugiIIe a I’gntrée

du bois. Imagine toi franchir les

L portes de son manoir hanté sauf

qu'ici, le décor est wune forét

* enchantée.. Prét a pénétrer dans le

Broustic ?

Le Bois du Broustic s'étend sur plus de 7 hectares et abrite des pins et
des chénes centenaires. Depuis 1943, il est classé parmi les Sites

Pittoresques de la Gironde.

En te promenant, tu pourras entendre le chant des oiseaux, observer des insectes
curieux et, si tu es attentif, apercevoir quelques chauves-souris qui dorment dans leurs
nichoirs avant la grande nuit d’'Halloween.

Ici, la nature est protégée : a Andernos, quand un arbre est coupé, on installe un nichoir
pour les animaux et on plante un nouvel arbre. Une magie bien réelle qui fait vivre la
forét !

Relie les points pour compléter le v
dessin mais attention, sur ta route tu
peux rencontrer fantédmes et araignées.
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Emprunte le chemin en longeant la petite barriére en bois

qui borde le sentier, appelée “la ganivelle”. Arréte-toi devant & & &é
le tronc du pin coupé situé sur ta droite, avant le pont. gg & ps € «

&
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LES ANNEAU X
ENSORCELES
DE MORTICIA

Devant le tronc abattu, Morticia
caresse les cernes du bois comme si
elle lisait les fils du temps...

Quand un arbre est abattu, la souche permet de voir les

cernes. @

Compte les anneaux du tronc du centre%
vers |'extérieur.
Chaque anneau

1 an.

comme un annedau
ui se dessine dans

ge bois du trone

d’un arbre.

Chaque année, quand

Larbre grandit, il

‘ gabm‘ ue un nouvel
annedu autour de lui.

calculer I'age de I'arbre !
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LE PIN EST UN
ARBRE MAGISUVE

cachent en attendant Halloween.

sorts.

forét.

Peux-tu me dire
comment on
appelle la cime du

pin en gascon ? LE SAIS=TOV ?
D,ebchn‘fre le l(& tapo’s [
rebus. d’aiquilles (

welles Korment
au sol quand
elles tombent est

appeté éuﬂépm.
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Traverse le petit pont. A I'intersection, prends & gauche puis
suis le sentier qui tourne a droite. Tu arrives devant un

grand chéne pédonculé. o& _ & . & L & o ‘
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Un pew comme si
L'arbre faisait des
couches de vétements
pour scfroté er. les

Peux-tu me donner I'age de ce pin ? cernes d'un arbre sont
_ ?
W—%ms B ShI3-TE comme des anneaux de
Utilise les symboles Halloween pour Un cerne, c'est R ace : un pak

année. Plus il
plus Uarbre est dgé.
Ce sont un peu le
rides de la forét,
comme celles d’une
sorciere tres
ancienne.. ou comme
les secrets du temps
que Morticia adore.

en a,

Regarde la cime des pins, c'est la ou les chauve-souris se

Leurs aiguilles ressemblent aux cheveux des sorcieres.
La résine est comme une potion collante pour fabriquer des

Et les pommes de pin sont de vrais coffres a bonbons de la

le gemmage est
la %écotte de la
résine.

les fruits du
pins sont
appelés pomme
de pins ou

pignes.
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Avec ses feuilles découpées, le

LA MAIN chéne pédonculé semble avoir des
GRIEFVUE DE mains griffues comme La Chose !
Son écorce grise est pleine de
crevasses, comme la peau d'un
vieux monstre ou d'une vieille
sorciére. Ses glands sont les
bonbons d'Halloween préférés des
animaux de la forét.

LA CHOSE

L'ECUREVIL LA CHOSE

11n8ino29,] : asuoday

1l peut mesurer
'usgu’d Y0m de
hauteur et vivre
diusgu’d 2000

LE SAIS=-TV ?

; ans, un peu
le’ chéne : comme les
/”“t“w“l? est ancétres de la
Surnommé le Famille Addams
vicillard de la i surveillent le
forét”. Zoés depuis
tou}ours.

Prend le chemin du milieu, en face de toi.
A l'intersection, tourne a droite.

A gauche, repére un nichoir. 3 & o< &
CxCeEs




LES FRUITS
SANGLANTS

DB MERCRED!) A co6té de ce nichoir, Mercredi Addams
te montre un petit arbre aux fruits

petites lanternes d'Halloween.
Attention, ce n'est pas un fraisier mais un arbuste étrange : on
I'appelle parfois “arbre aux fraises”...
C'est un arbre trompeur et étrange.. exactement comme |["humour
noir de Mercredi.

Je suis un arbre mais pas un fraisier
Mes fruits sont rouges, ronds, sucrés, farineux et on peut en faire de la
confiture ;

[ls mdrissent en automne, pile pour Halloween ;

Mon nom commence par un A.
Qui suis-je ?
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Tout comme
Mereredi, les
oiseaux et les
abeilles adorent
cet arbre car il

LE SAIS-TV *?
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Cest un petit arbre leur permet de se
méditerranéen qui aime nourrir et de

le soleil et les sols butiner, a

sees. Il a une petite l'automne et méme

partécutarété m“g%“& en hiver.
on peul; voir en méme
temps les fleurs
blanches en clochettes
het les fruits rouges. |




LE REPERE Oncle Fétide, qui adore les
SECRET D'ONCLE créatures bi.zarr.es, s’arrét.e ,

devant ce nichoir. Pour lui, c'est
FETIDE comme une maison hantée
miniature oU se cachent oiseaux,
insectes... ou peut-étre méme des
* chauves-souris !

Entoure seulement
les habitants qui
pourraient vraiment y
vivre.
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Un nichoir est une W
maison “artégécwlle”
pour les oiseaux et
les insectes. Ils
peuvent} pondre
B I bois du leurs ccufs et élever
leurs petits a l'abri.
Cest leur regu e, un
eu comme le manoir
de la Famille
Addams, ou Fétide
cache toutes ses

LE SAIS-TV ?

Broustic, des arbres
malades ou
dangereux ont été
coupés a une hauteur
de 1.5m a 6m, au lieu

d’étre abattus, pour

Emprunte le sentier qui la longe,
puis rejoins le c6té gauche de

en faire des nichoirs. e){périences I'office de tourisme. Tu arrives a
b‘}“"“ﬁs'- un platane. &£&£&&£&
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LA CACHETTE

A BONBONS Toujours gourmand, Pugsley
Addams cache des indices
PE PUGSLEY .
pour obtenir des bonbons
dans les branches du platane
w;‘\ .. Mais attention, seuls les
explorateurs courageux
|"f‘ trouveront le mot mysteéere
pour obtenir leur récompense
a l'office de tourisme!

\

L'ancienne voie ferrée
s’est tmnsb”ormee en
piste é(cla,bte
parfaite pour pédaler
BE Sh)s -7 entre les arbres du
" ‘035(“”/”& le bois maqique.

5“8 du Broustic Puélsle Addams adore
s‘appelait le Bois de te idée : une voie

Aide Robin a retrouver les lettres du
mot mystere.

la Gare ! ou les trains ont

A w.tte epogue une dispm“u--- mais ou les

vraie élm"e se trouvait gantémes conttnuent

ici. Hu ourd’hui, elle 8l -itre de voya

d dwpctru pour la nuit d’Hallo®eén l

laisser place a

LO“we de Tourisme. |
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A partir des lettres que tu viens de
trouver, choisis le bon mot code,
suspendu dans l'arbre pour récupérer ta
récompense sucrée a |l'office de

toursime.
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